	COMPETENZA DIGITALE

	Traguardi di competenza
	Obiettivi di apprendimento
(Abilità e Conoscenze)

	Scuola dell'infanzia
	Al termine della scuola dell'infanzia

	Familiarizzare con l’esperienza delle tecnologie digitali e della multimedialità favorendo il contatto attivo con i “media” e la ricerca delle loro possibilità espressive e creative.
	· Apprendere gradualmente il linguaggio delle nuove tecnologie attraverso l’approccio visivo e manipolativo. 
· Avviare un rapporto creativo con le tecnologie digitali per disegnare, colorare, inventare, costruire immagini e stampare. 
· Saper utilizzare software che propongono giochi didattici ed interagire con essi.


	Scuola primaria
	Al termine del terzo anno della scuola primaria

	Sviluppare l’esperienza delle tecnologie digitali e della multimedialità favorendo il contatto attivo con i “media” e la ricerca delle loro possibilità espressive e creative.
Usare le tecnologie della comunicazione in contesti comunicativi concreti per ricercare dati e informazioni. 
Usare le tecnologie digitali per interagire con soggetti diversi.

	· Saper utilizzare software didattico per svolgere attività di tipo linguistico, logico e disciplinare.

· Produrre testi e immagini con software specifici.

· Conoscere e applicare i meccanismi per il salvataggio di dati e file. 

· Usare con la guida dell’insegnante motori di ricerca per trovare informazioni, immagini, suoni e filmati.



	
	Al termine del quinto anno della scuola primaria

	
	· Saper utilizzare software didattico per svolgere attività di tipo linguistico, logico e disciplinare.

· Produrre testi, immagini, ordinare e rappresentare dati, manipolare filmati.

· Organizzare dati e file all’interno di un archivio digitale. 
· Usare in modo consapevole motori di ricerca per trovare informazioni, immagini, suoni e filmati.
· Avvalersi di alcuni strumenti di interazione (ad esempio chat e posta elettronica) all’interno di un ambiente di apprendimento online.

	Scuola secondaria di primo grado
	Al termine della scuola secondaria di primo grado

	Sviluppare l’esperienza delle tecnologie digitali e della multimedialità favorendo la produzione di elaborati, in relazione alle diverse discipline.
Usare con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati ed informazioni, per distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica.

Usare le tecnologie digitali per interagire con soggetti diversi nel mondo.
	· Saper utilizzare software didattico per svolgere attività di tipo linguistico, logico e disciplinare.

· Produrre testi, immagini, suoni, filmati; ordinare, elaborare e rappresentare dati.

· Organizzare dati e file all’interno di un archivio digitale anche online. 

· Usare in modo autonomo e consapevole motori di ricerca per trovare informazioni, immagini, suoni e filmati.
· Saper interagire all’interno di un ambiente di apprendimento online.
· Individuare alcuni rischi nell’utilizzo delle tecnologie digitali e ipotizzare alcune semplici soluzioni preventive. 



